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Творческий проект «Фауна Ямала»

Перепелица Наталья 

Россия, Ямало-Ненецкий автономный округ, г.Ноябрьск, Муниципальное общеобразовательное учреждение «Средняя общеобразовательная школа №6 муниципального образования город Ноябрьск», 7 класс
I. Введение
Все ребята любят играть в компьютерные игры. К урокам английского языка нужно заучивать много новых слов. Это трудно и скучно. И пришла мысль, как сделать эту работу интересной - создать компьютерную игру на английском языке.  Нужно было определиться с темой. За помощью мы обратились  к учащимся 6-х классов и  провели социологический опрос  с целью выяснить  по какой теме создать игру, как ее оформить и  какое  будет ее содержание. Все мои одноклассники любят уроки КНЯ (Культура народов Ямала). На этих уроках мы много говорим о животных Ямала, поэтому, наверное, ребята выбрали тему «Фауна Ямала». 
Чтобы больше узнать о животных Ямала и создать  познавательную игру  на английском языке «Fauna of Yamal». мы изучили энциклопедии о животных, поработали с интернетом, посетили выставку  «Животный мир г. Ноябрьска» в музейно-ресурсном центре, записали названия животных на ненецком языке в «Интеллект-центре».
Цели работы: Создать познавательную  игру о жизни животных, обитающих на Ямале, с помощью программы «Microsoft Power Point» с использованием гиперссылок.  Выполнить  оформление дисков с помощью программы «Light Scribe».

 
Методы, используемые в проекте, характеризуются как теоретические, основанные на поиске, обзоре и анализе информации и практические в основе которых - социологический опрос «Фауна Ямала» и создание познавательной игры.

Задачи проекта:

1. изучить и проанализировать различные источники информации по данной теме;

2. найти названия животных на английском и ненецком языках;

3. провести социологический опрос учащихся 6 классов по теме «Познавательная игра»;
4. научиться работать с программами « Microsoft Power Point» и  «Light Scribe»;
5. создать с помощью программы « Microsoft Power Point», познавательную  игру «Фауна Ямала»; 

6.  сделать оформление диска с помощью программы «Light Scribe».
Попадая впервые на Ямальский Север, человек сталкивается не только со своеобразным по обычаям местным населением. Но и с удивительными природными условиями северных рек, гор, равнин, их животным и растительным миром. 
Ю.Ф. Рождественский, 

старший научный сотрудник 

института экологии растений и животных РАН
II. Мир Животных Ямала.            
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Ямал поражает всем: переменчивой красотой тундры, щедрой россыпью озёр и рек, и, конечно же, растительным и животным миром.
Характеристика Ямала
По имеющимся данным, в округе насчитывается 38 видов млекопитающих. В составе фауны ЯНАО насчитывается около 300 видов позвоночных животных, из них 40 видов млекопитающих, до 200 видов птиц, 40 видов рыб, 3 вида амфибий и один рептилий. В северных районах обитают белый песец, дикий северный олень, полярный волк, росомаха, заяц, горностай, ласка и ряд мышевидных - лемминги, полевки, землеройка. На юге -соболь, колонок, белка, бурундук, которые не заходят в арктическую тундру. У Карского моря встречается белый медведь. В прибрежных водах - белуха, нерпа, гренландский тюлень, морской заяц, морж. Мы предлагаем вам перенестись на «край земли», так как  с ненецкого переводится слово «Ямал».
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Reindeer/СеверныйОлень/Илебць[2] 
 В Евразии северный олень одомашнен. Волосяной покров зимой густой и длинный, светлый, летом — короткий и редкий, коричневато или серовато-бурый. Рога у самцов и у самок. Копыта чашеобразные, приспособленные к передвижению по снегу и болотам. Длина тела до 220см, масса до 220кг. Имеет промысловое значение (используется мясо, шкура). Зимой питается лишайниками (ягелем), ветками, летом ест листья и побеги травянистых и кустарниковых растений, ягоды, грибы. Беременность в среднем 220 суток; оленят 1—2. Отел наступает с середины мая и заканчивается в июне. Живет олень до 28 -30 лет. [17]                                                     
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Polar Bear/Белый Медведь/Хыл Аппъй[2]
Длина тела 2—2,5 м, как исключение до 3м, высота в холке до 1,5м, масса до 800кг. Мех белый, иногда с лимонным или серым оттенком, густой. Хорошо плавает и ныряет. Основная пища — тюлени. Адаптирован к низким температурам (подкожный жир достигает 40% массы животного). Медвежата (I—3) рождаются раз в два года в декабре — январе слепыми и беспомощными. Во время выхода на сушу звери кормятся леммингами, яйцами птиц, падалью, отбросами зверобойного промысла, растительные корма, морские водоросли, ягоды и грибы. Продолжительность жизни не превышает 30 лет. [14]
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Brown Bear/Бурый Медведь /Аппчъй[2] Окраска шерсти от соломенно-желтой до бурой и угольно-чёрной. Питается преимущественно растительной пищей, иногда нападает на копытных. На зиму залегает в берлогу. Зимний сон неглубок. Высота зверя в холке от 70 до 130см. Длина туловища от 80 до 140см. Живой вес взрослых животных от 80 до 600кг. Мех относительно грубый, густой, пышный. Шкура высоко ценится любителями для украшения квартир. [13]
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Wolf /Волк/Ты канунта[2]
Длина тела 70—160 см, пушистого хвоста 20—50cм. Линяют волки 2 раза в год. Питается преимущественно животной пищей. Выполняет роль санитара, поедая павших и заболевших животных, регулирует численность копытных в естественных биоценозах. Способен переносить продолжительную голодовку, а при наличии съесть пол оленя сразу. Живут хищники семьями или стаями. Для выведения потомства устраивают логово. Щенков в помете бывает от 6 до 12. Рождаются они слепыми и прозревают лишь на 9-12 день. [ 3 ]
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Otter/Выдра/Ненсалта[2]
Выдры приспособлены к жизни в воде. Тело вытянутое (длина 55—95 см), относительно тонкое, очень гибкое. Слуховые проходы и ноздри замыкаются при нырянии. Хвост (длина 26—55 см) толстый у основания, слегка уплощённый. Хорошо плавает и ныряет. 2 помёта в год, по 2—4 детёныша. Питается рыбой и др. водными животными. Мех ценный.[18]
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Ermine/Горностай/Пиддя[2]
Длина тела 17—32см, хвоста 6,5— 12см. Летом мех буровато-рыжий, зимой снежно-белый; кончик хвоста всегда чёрный. Обитает в долинах рек, вблизи озёр. Объект пушного промысла. Днем горностай большей частью спит.  Он уничтожает многочисленных грызунов — вредителей полей. Брачный период приходится на конец лета. В мае следующего года самка рожает от 5 - 8 детенышей. Детёнышей от 4 до 18.[16]
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Fox/Лисица/Чоня[2]                                                         

Длина тела 40—90 см, хвоста до 60см. Туловище вытянутое, конечности относительно короткие. Хвост длинный, пышный. Окраска от рыжеи до серебристо-бурой, почти чёрной. Питаются  млекопитающими и птицами. Изредка вредят охотничьему хозяйству и птицеводству, но приносят пользу, регулируя численность грызунов. В помете бывает 4-5, а иногда и более щенят. [4]
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Polar Fox/Песец /Нохо[2]
Длина тела до 75см, хвоста до 52см. Линяет 2 раза в год. 2 формы: белый песец (летом серовато-бурый, зимой белый) и голубой песец (и летом, и зимой дымчато-серый). Обычно моногам, иногда полигам. Ценный пушной зверь, особенно голубой песец объект звероводства. Беременность у самки 49-56 дней. В выводке бывает до 18 и более щенков[8]
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Glutton/Росомаха/Винкни[2]
 Длина тела 70—105 см. Телосложение массивное, конечности относительно длиннее, полустопоходящие, хвост короче (16—23см). Шерсть длинная, густая, волос грубый. Окраска светло- или тёмно- бурая, по бокам тела по светлой полосе (шлея). Два раза в год рождает по 2—3 детёныша. Лактация около 3 мес. Питается копытными, грызунами, птицами (преимущественно падалью), летом —  ягодами. [10]
[image: image20.png]


Л е м м и н г и /Lemming[2] 

У всех леммингов плотное телосложение, короткие ноги и хвост, маленькие, скрытые в меху уши. Длина тела 10-15см, хвоста — до 2см, масса — 20-70г. Окраска рыжевато-жёлтая, вдоль спины обычно проходит чёрная полоса; окраску зимой не меняет. Питаются растительностью. В течение года самка приносит 4-5 помётов, по 2-13 детенышей в каждом. Является кормом многих животных — ласки, песца, горностая, белых сов и поморников. Природный носитель возбудителя туляремии, псевдотуберкулёза, геморрагической лихорадки.[6]
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Muskrat/Ондатра/Антал[2]
Длина тела до 35см, хвоста до 28см, масса до 1,5кг. Приспособлена к полуводному образу жизни. Мех густой, тёмно-коричневый до чёрного, слабо намокающий. Паховые железы самцов и период гона выделяют мускусный секрет. Роет норы или строит «хатки». В год от одного до 3—4 выводков по 7—8 детёнышей. Объект промысла и разведения. Может повреждать дамбы и плотины. Природный носитель возбудителей туляремии и паратифа. Питается, как растительными, так и животными: лягушками, мелкой рыбешкой. [11]
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Squirrel/Белка/ Таряв[2]
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Длина тела 20—31см. Хорошо лазает и передвигается по деревьям. Длинный (20—30см) пышный хвост служит рулём при прыжках. Белки живут в дуплах и гнёздах. Питаются семенами, почками, ягодами и грибами. Обыкновенная белка 2 раза в год рождает по 3—10 голых слепых детёнышей. Обыкновенная белка— один из основных объектов пушного промысла России [15]
White Hare/Заяц – Беляк/Нява)[2]
 Длина тела 45—75 см, масса 2,5—5,5 кг. Уши короче, чем у русака. Беляку свойственна сезонная смена окраски меха. Типичные места обитания — окраины лесов, кустарниковые заросли. Характерны сезонные кочёвки и резкие колебания численности. Объект промысла. Беременность длится около 50 дней, в помете бывает до 10-20, но чаще 5-7 крохотных зайчат. [19]
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Beaver/Бобр/ Ленденга[2]
Длина тела до 100 (130) см, масса до 30кг. Приспособлены к полуводному образу жизни. Ноздри замыкающиеся. Активны бобры ночью и в сумерках, зимой активность понижена. Роют норы в берегах водоёмов или строят «хатки» из веток, обрубков стволов и земли, а также плотины на мелких речках и ручьях. Раз в год рождают 1—6 детёнышей. Питаются корой и ветками. Дают ценный мех и бобровую «струю» (сильно пахнущий секрет кожных желез, использовавшийся ранее в медицине). [20]
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Chipmunk/Бурундук/Пиншук[2]                       
 Длина тела около 14см, хвоста около 9см. Бурундуки на зиму впадают в спячку. Питаются семенами хвойных, почками, ягодами; делают запасы. Имеют некоторое промысловое значение. Он служит прекрасным барометром. За несколько часов до дождя, бурундуки издают совершенно особые звуки. [21]
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Greenland Whale/ Гренландский Кит
Тело массивное длина 15— 18м. Голова очень большая. Плавники  до 6м. Живет парами или группами по 3— 5 животных. Каждые 5—10 мин выплывает и держится 1—3 мин. Высота фонтанов до  4м, с громким звуком. Период спаривания по одним источникам — с июня по август, по другим — с января по февраль. Обычно самка приносит 1 детеныша раз в 2 — 3 года. Питается планктонными организмами,  крылоногими моллюсками. [5]
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Walrus/Атлантический Морж/Чимчеэй[2]
 Средняя длина тела самцов 345см, самок — 293см. Длина клыков самцов 34—38см, самок — 27—33см. Телосложение массивное, конечности широкие, кожа толстая, с морщинами и складками. Волосяной покров молодых моржей темно-коричневый. Предпочитает мелководные районы моря, глубиной до 50м.  Врагами моржей являются касатка и белый медведь, который нападает на них на льду, реже — на береговых лежбищах. [9]
[image: image28.png]


Elk/Л о с ь/Кулвай[2]
 Лоси прекрасно приспособлены к передвижению по бурелому и непроходимым топям. Он относительно крупных размеров, вес достигает 500кг и более, рога с размахом до 135см. Условно можно считать, что за сутки один лось съедает летом 21, осенью — 14, зимой — 11, и весной — 8,5кг пищи. Всего же за год примерно 5 т. В мае-июне лосиха приносит 1 или 2 лосят весом от 12 до 16кг. Продолжительность жизни — 20-25 лет. [7]
                   Ш. Результаты социологического опроса учащихся.                                                 С целью определения знаний учащихся  в области владения компьютерными играми  был проведен социологический опрос учащихся 6-х классов по теме «Познавательная игра на английском языке». В опросе приняло участие 33  учащихся. Учащимся было предложено 3 вопроса. (См.Приложение1.)                                                                                                            1 вопрос: Какую   тему вы хотели бы   предложить  для создания  игры на английском языке?                                                                                                                                -Достопримечательности Ноябрьска- 18%                         - Праздники Ямала - 10%

- Фауна Ямала- 63%                                                              - другое  -   9 %          

2 вопрос:    Как  должна быть построена  познавательная игра?  

- правила игры- 90%                                                             -иллюстрации- 100%

- музыка – 89%                                                                       - эстетичное оформление  – 73%
-ссылки – 5
3 вопрос:    Какую  интересную информацию она должна содержать?

-названия объектов  -  100%                                                -характеристика – 82%

-значение  – 69 %                                                                 -другое  -   7%
Выводы:  Учащимся интересны темы «Достопримечательности Ноябрьска и Праздники Ямала», но больше хотели бы узнать о «Фауне Ямала». Играя в различные игры, ребята отметили, что игра должна содержать, иллюстрации,  сопровождаться музыкой, иметь эстетическое оформление, ссылки.  Чтобы игра была доступной и интересной, необходимо включить:правила игры, названия объектов на ненецком языке, характеристику объектов  и их  значение.

IV. Создание познавательной игры «Фауна Ямала».
 Ход работы: Работу начали с изучения  мира животных на Ямале.  Мы изучили энциклопедии о животных, поработали с интернетом, посетили выставку  «Животный мир г. Ноябрьска» в музейно-ресурсном центре, записали названия животных на ненецком языке в «Интеллект-центре».Полученный материал перевили на английский язык, нашли названия  животных на ненецком языке. Изучили программы  Microsoft  Power  Point  и  Light Scribe. Разработали правила игры , подобрали музыкальное оформление, выбрали иллюстрации животных, создали информационный справочник , ссылки. Создали познавательную  игру на основе полученной информации, выполнили  эстетическое оформление диска.
После завершения работы над игрой, мы посчитали его себестоимость:1.диск 50 рублей. Общая стоимость получилась-50 рублей, что гораздо дешевле стоимости подобной игры в магазине.
VI. Заключение.

Работая над темой «Фауна Ямала» мы узнали  о жизни и значении животного мира Ямала,  изучили лексику по теме «Фауна Ямала» на английском и ненецком языках;

Для создании игры  через программу Microsoft  Power  Point  мы научились: 

- вставлять картинки из файла и со сканера, вставлять таблицы и диаграммы,  вставлять музыку, использовать эффекты анимации и добавлять  эффект на слайд, пользоваться программой по настройке анимации, соединять нужные слайды гиперссылкой.

Через программу “Light Scribe” научились  красочно оформлять диски.

Мы считаем, что наш проект «Фауна Ямала» и  познавательная игра «Фауна Ямала» можно использовать на уроках английского языка при изучении темы «Животные»,  в организации внеклассной работы по языку, как мультимедийный материал в кабинет, а также   в расширении кругозора учащихся.

 Данную игру мы продемонстрировали ребятам на уроке английского языка. Игра не только заинтересовала учащихся,  но и во время игры они   показали  свои знания  по данной теме и навыки  владения английским языком.  Многим учащимся захотелось тоже научиться создавать  подобные игры.  Мы предложили обратиться к нам за консультацией и помочь в создании познавательных игр. 
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Диаграмма1

		Иллюстрации

		Музыка

		эстетичное оформление

		правила игры

		Ссылки



построение игры
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0.9
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Лист1

				построение игры

		Иллюстрации		100%

		Музыка		89%

		эстетичное оформление		73%

		правила игры		90%

		Ссылки		57%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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Диаграмма1

		Достопримечательности Ноябрьска

		Праздники на Ямале
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				Тема игры

		Достопримечательности Ноябрьска		18%

		Праздники на Ямале		10%

		Фауна Ямала		63%

		Другое		9%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.
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				Содержание игры

		Названия объектов		100%

		Характеристика		82%

		Значение		69%

		Другое		7%

				Для изменения диапазона данных диаграммы перетащите правый нижний угол диапазона.






